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Abstrakt

Clanek priblizuje nami realizovany vyzkum. Ve vyzkumném Setieni jsme se pokusili stanovit
specifika formalni a obsahove analyzy Scénotestu u jedincu, kteri trpi disocidalni poruchou
osobnosti. Vyzkumné Setieni bylo realizovano ve véznici Pardubice na vyzkumném souboru 30
odsouzenych, kterym jsme administrovali metodu Scénotest, a dale jsme pracovali s kontrolnim
souborem o stejném rozsahu. Ziskana data byla zpracovana pomoci popisné statistiky
a analyzovana po strance kvalitativni. Zjistili jsme, Ze scény postavené jedinci s disocidlni
poruchou osobnosti maji urcita specifika a zvlastnosti. Na zaver jsme se pokusili o jejich
interpretaci.

Klicova slova: disocialni porucha osobnosti, Scénotest, hrova diagnostika, hrova terapie, forenzni
psychologie

The Specifics of Analysis of the Scenotest in Asocial Personality Disorder

The paper puts near our realized research. In our research we attempted to set the specifics of
formal and content analysis of the Scenotest in individuals who suffer from the asocial personality
disorder. We carried out the survey in the prison house of Pardubice with a sample of 30 convicts,
whom we administered the Scenotest method. Then we worked with a control group of the same
size. We processed the data statistically and analyzed it qualitatively. We found out that the scenes
built by individuals with asocial personality disorder have certain specifics and peculiarities.
Finally, we attempted their interpretation.

Key words: asocial personality disorder, Scenotest, play diagnostics, play therapy, forensic
psychology



Uvod

V pribéhu léta roku 2005 jsme realizovali vyzkumné Setfeni, které mélo za cil zjistit mozna
specifika formalni a obsahové analyzy Scénotestu u dospélych s disocidlni poruchou osobnosti.
Jednalo se o klinicky typ vyzkumu, kvalitativni Setfeni postupujici metodou dobte zakotvené teorie.
Jako prostiedi pro vyzkum jsme si vybrali véznici. Vychézeli jsme totiz z pfedpokladu vysoké
koncentrace jedincii s poruchami osobnosti, zejména s disocidlni poruchou osobnosti, v tomto
zatizeni.

Vyzkumné Setieni spocivalo zejména v administraci metody Scénotest u odsouzenych, jimz byla
diagnostikovéana disocialni porucha osobnosti. K tomuto vyzkumnému souboru jsme pro moznost
srovnani sestavili kontrolni soubor probandl. Ziskané stavby scén jsme podrobili formalni a
obsahové analyze za splnéni podminky triangulace a pokusili jsme se zjistit, zda existuji n¢jaka
specifika, jimiz by se vyznacovaly stavby jedinct s disocialni poruchou osobnosti. O vysledcich
naSeho Setieni referujeme dale.

Scénotest

Metoda Scénotest je fazena do testovych metod, testii osobnosti, projektivnich testl a testii volby,
tedy manipulacnich metod. Autorkou je Gerdhild Irmgard Elisabeth von Staabs (1901 — 1970), ktera
jej rozvijela od roku 1939. Ve své praci se hléasila k psychoanalytické tradici Sigmunda Freuda
a jeho zéka (Carl Gustav Jung a Alfred Adler) a také k neoanalyze (Harald Schultz-Hencke).
Pivodné se timto nastrojem pokousela objasnit psychologické souvislosti hlavné u neurotickych
déti, ale béhem uzivani se Scénotest ukédzal byt vhodnym néstrojem i v terapii téchto poruch.
Diagnosticky aspekt tedy neoddélitelné souvisi s terapeutickym.

Obsahem materialu vychazi Scénotest z psychoanalytické tradice. Autorka sama byla psycho-
analytickymi vychodisky a terminologii zna¢né ovlivnéna. Psychoanalytické vychodisko metody
vSak v novéjsich pracich zlistdva pon€kud stranou. Scénotest je metodou vyuZitelnou bez ohledu na
prislusnost ke specifické terapeutické Skole. Je to nastroj, ktery se opird o hravou expresi. Mezi
zékladni funkce Scénotestu patii funkce diagnostickd, popisnd, vysvétlovaci, klasifikaéni a
terapeuticka.

Scénotest se hojné vyuziva v oblasti psychodiagnostiky a psychoterapie. Jedna se o metodu, ktera
v diagnostické oblasti poskytuje pouze hypotézy, nikoli jasné a jednoznacné diagndzy. V oblasti
terapie je uzivana zejména u déti a dospivajicich. V soucasnosti se Scénotest nejvice vyuziva ve
vyvojové diagnostice, hlavné v Rakousku, Svycarsku, Polsku a u nas. Dale se uplatiiuje v oblasti
rodinnych a socidlnich vztahG av psychoterapii déti a dospivajicich. V détské psychoterapii
je mozné Scénotest vyuzit u déti s poruchami chovani, pervazivnimi vyvojovymi poruchami,
poruchami socidlniho kontaktu atd. Jeho uziti je mozné v kratkodobé, stfednédobé i systematické
terapii.

Scénotest tvoii krabice naplnénd hernim materidlem. Velmi dalezitou soucasti Scénotestu je 16
figurek. Ty se lisi velikosti, oble¢enim a vyrazem tvare. Jsou to muzské a Zenské figurky rtznych
vékovych kategorii. Jsou ohebné, takZe je na nich mozné vyjadfit rizné gesta, postoje nebo ¢innosti.
Jsou vysoké 7 az 15 centimetri. Figurky by mély naznacovat ptislusnost k riznym vyznamovym
kategoriim — dédecek, stryc, feditel Skoly, knéz, 1€kat apod. Probandi by tak m¢li mit mozZnost
vyjadiit pomoci figurek strukturu svych interpersondlnich vztahii. Set dale obsahuje kostky rtiznych



barev, forem a velikosti. Celkovy pocet kostek je 56. Dale se ve Scénotestu nachazi i material,
kterému lze ptipsat zvlastni, symbolické vyznamy.

V pribéhu testovani k diagnostickym uUcelim by meél administrator pracovat s probandem
individudlné. Vnitini plocha vika krabice slouzi probandovi jako herni plocha. Herni material
v krabici musi byt uspotfadan podle pifesného schématu. Pokyny k testu jsou vzdy ptizptisobovany
veéku probanda. U mladSich déti staci vyzva, aby na plose néco postavily (vétSinou material déti
znacn¢ vyzyva ke hie), ustarSich zakt, mladeze a dospélych by mély byt pokyny k testu
formulovany tak, ze jsou pozadani, aby na herni plose vystavéli néco, co je zrovna napadne. Je
mozné pridat dodatek: ,,Asi tak, jako rezisér inscenuje na jeviSti scénu. Na zacatku testovani
(ptedevsim v ptipad¢ diagnostického ucelu) je proband pozadan, aby sdélil, az bude stavba scény
dokoncena. V prabéhu a po skonceni administrace Scénotestu by se mél examinator zdrzet zaujeti
jakéhokoli stanoviska ¢i sugestivni otazky, aby probanda neovliviioval. Pfiuziti metody
v psychoterapii je mozné pomoci zadani tématu oslovit urcity problém nebo emoce, ale nikdy by
examinator nem¢l aktivné zasahovat do hry.

Pti hodnoceni scény, kterou proband postavil, je vhodné pouzit nasledujici postup uvazovani: popis
—> asociace = symbol = individualni symbol. Popis znamena snahu po maximaln¢ neutralnim
zachyceni vzhledu znazornéné scény. Asociace mohou byt realné, z reality a konkrétni. Jedna se o
redlnou konotaci pfedmétu, shluku predméti, situace ¢i celé scény, kterd mize mit individualni
1obecny vyznam. Pomérné casto examindtorovy 1probandovy asociace souvisi s redlnymi
zkusSenostmi ¢i vzpominkami a neni vzdcné ani piimé fetézeni asociaci. Symbol je spojovan
s ptivlastky jako filozoficky, mytologicky, ezotericky, naboZensky. Je vychodiskem obsahové
analyzy Scénotestu. Je podobny asociacim, ale neni realny. Jeho smysl, vyklad, obsah ¢i vyznam
jsou zakotveny mimo piimou, redlnou zkuSenost. Mohou sem patfit razné filozofické, spiritudlni,
nabozZenské symboly, snové symboly, imaginarni prvky, bajné, mytologické a pohddkové bytosti.
Individuélni symbol je metou veSkerého uvazovani pii posuzovani vystavéné scény. Je vysledkem
ptedchozich tii procest a souvisi se schopnosti klast spravné otazky ve spravny cas. Je to symbol,
ktery mé vyrazny individualni vyznam pro probanda.

Vystavénou scénu hodnotime ze dvou hledisek — formalniho a obsahového. Pii formalni analyze je
sledovana vnéjsi forma scény, tedy jak je scéna postavena. Obsahovad analyza Scénotestu je
zaméfena na herni materidl, ktery byl pfistavbé scény pouzit, jaké vyznamy maji predméty
v daném kontextu a jaky vyznam je predmétim probandem pfipisovan. Materidl Scénotestu
muzeme rozdélit na lidské figurky, kostky, zvifata a dal$i material (rostliny, auta, nadobi atd.).

Charakteristika zkoumanych souborii

V ramci naseho vyzkumného Setfeni jsme otestovali celkem 60 probandd. 30 probandi tvofilo
vyzkumny soubor a 30 soubor kontrolni. Demografické charakteristiky jsou u obou soubora
podobné, jelikoz kontrolni soubor jsme vyhledavali velice peclivé. Odchylky v charakteristikach
mezi vyzkumnym a kontrolnim souborem jsou minimalni.

Vyzkumny soubor sestaval ze 30 odsouzenych ve vykonu trestu odnéti svobody ve véznici
Pardubice, u nichz byla diagnostikovéna disocidlni porucha osobnosti. Jejich intelekt se pohybuje
v pasmu populacni normy a vySe. Jednotlivi probandi do vyzkumného souboru byli vybrani
psychologem z véznice Pardubice na zdkladé¢ dvou nasledujicich kritérii: intelekt minimalné



v pasmu populaéni normy; piitomnost disocialni poruchy osobnosti. Jednd se o soubor muzi,
jejichz veék se pohybuje v rozpéti od 19 do 53 let. Primérny vek je 27,8 let.

Kontrolni soubor, C¢itajici téz 30 muzl, byl vybiran zokruhu blizkych azndmych autori.
Zakladnimi kritérii vybéru kazdého probanda do kontrolniho souboru bylo: intelekt minimalné
v pasmu populacni normy; nepfitomnost psychiatrické diagnézy a hospitalizace na psychiatrii
v historii; Cisty trestni rejstiik.

Charakteristika pouzitych metod a metodiky sbéru dat

Metodika zkouméni byla u vyzkumného a kontrolniho souboru stejnd. Probandim obou skupin byla
zjistovana uroven intelektu, byl s nimi proveden anamnesticky rozhovor a nésledovala administrace
Scénotestu.

Uroven intelektu byla u odsouzenych testovana v ramci vstupniho psychologického vysetieni.
Za timto ucelem jsou obvykle uzivany Test struktury inteligence (I-S-T) od Rudolfa Amthauera a
Test intelektového potencialu (T. 1. P.), jehoz autorem je P. Ri¢an. Timto testem byla zjistovana
uroven inteligence 1 u kontrolniho souboru. Osobnost odsouzenych byla posuzovana pomoci
dotazniku 16 PF od R. B. Cattella a Freiburského osobnostniho dotazniku (FPI). Dale byly pouzity
rizné projektivni techniky — kresba lidské postavy, kresba stromu apod. Disocialni porucha
osobnosti byla stanovena na zéklad¢ psychiatrického vySetfeni, ve kterém byla mimo jiné pouZita
strukturovana diagnosticka interview.

Metody pouzité v ramci naseho vyzkumného Setfeni byly nasledujici. U vyzkumného souboru byla
nejprve podrobné prostudovana spisova dokumentace daného probanda. U kontrolniho souboru
byla zjiSténa uroven inteligence. Dalsi postup byl u vyzkumného i kontrolniho souboru stejny.
V ramci vyzkumné situace byl na pocatku pouzit kratky anxiolyticky rozhovor pro sniZeni tenze na
stran¢ probanda. Poté byla pomoci polostrukturovaného rozhovoru sejmuta osobni a rodinna
anamnéza. Nasledovala instrukce a byla administrovana metoda Scénotest. V pribéhu sezeni byl
proband peclivé pozorovan.

Proband stavél scénu na volné téma. Po jejim dostavéni a po inquiry byl materidl Scénotestu vracen
zpét do krabice. Nasledovala instrukce pro postaveni druhé scény, po jejimz dokonceni opét
probéhlo inquiry.

Pribéh sezeni byl pisemné zaznamendvan. Byly zapisovany anamnestické tidaje o probandovi,
prabéh a Cas stavby scény, nejasnosti a napadnosti pro dotazani se v inquiry, vypravéni probanda a
jeho chovani. Cely pribéh byl zaznamenavan videokamerou a obé postavené scény byly
vyfotografovany.

Vysledky a zjisténi

Abychom dodrzeli dtlezitou podminku kvalitativnich vyzkumi - triangulaci, kazdou z vystavénych
scén hodnotily nezavisle na sobé¢ tii osoby. Krom¢ vlastnich kodt jsme vyuzili také dva kodovaci
systémy — podle Ermertové (Ermert, 2002) a Englera (Engler, 1972).

Informace, které jsme ziskali v pribéhu vyzkumného Setieni u vyzkumného i kontrolniho souboru,
byly zpracovdvany nasledné: nejprve jsme datim pfifadili kody a rozd€lili jsme je do kategorii,



poté jsme data zpracovali pomoci popisné statistiky a vypocitali koeficienty, které popisuji kvalitu
scény. Posledni fazi byla kvalitativni analyza a interpretace ziskanych informaci.

Priibéh vySetreni

VétSina probandt vyzkumného i kontrolniho souboru pfiSla na vyzkumné sezeni s pocitem napéti.
Tenze obvykle zmizela v pribéhu tUvodniho rozhovoru. V anxiolytickém a nésledném
anamnestickém rozhovoru se ¢asto u probandi vyzkumného souboru objevovala tendence hovofit
o sob&, svych problémech, vlastni rodin€ a prozivani vykonu trestu odnéti svobody. VétSina
probandu byla spolupracujici.

U nékolika probandii z vyzkumného souboru (celkem ctyfikrat) se po tvodni instrukci k metodé
Scénotest objevil inicialni Sok, nebyli schopni n€kolik minut stavét a vykazovali stupordzni
chovani. Toto chovani nebylo v kontrolnim souboru zaznamendno ani jednou. U vSech probandu
byl intelekt v pdsmu normy, coz bylo zjistovano ptfed vlastni administraci Scénotestu, takze
inicidlni Sok nemohl byt zplisoben snizenym intelektem. Domnivame se, ze tato reakce byla
disledkem vlastni nejistoty probandl a strachu ze ,,zkouskové situace, ve které by podle jejich
nazoru meli podat urCity vykon. Materidl Scénotestu pak byl pro n¢ takovym piekvapenim, ze
zpusobil inicidlni Sok.

U mnoha probandii vyzkumného souboru (celkem dvanéctkrat) se v pribéhu stavéni objevovala
kritika objektu, material Scénotestu byl hodnocen jako nedostacujici a neuspokojivy. V kontrolnim
souboru jsme kritiku objektu zaznamenali pouze dvakrat. Tento vyznamny rozdil si vysvétlujeme
nechuti probandii ke stavbé scény a strachem z vyzkumného sezeni, ktery projektivné ventiluji do
,,;nedostacivosti‘ materialu.

Ve vyzkumném souboru byla ¢tyfikrat zaznamenana kritika subjektu, probandi se omlouvali za to,
ze nemaji fantazii, prostorovou predstavivost, ze si jiz dlouho nehrali se stavebnici apod. Ve stejném
poctu pripadit se kritika subjektu objevila i u kontrolniho souboru. Vysvétleni je podobné jako
v predchozim pfipad¢, strach ze selhani v subjektivné vnimané zkouskové situaci.

V dobé potiebné ke stavbé scény, tedy od examinatorovy instrukce po sdéleni probanda, ze scéna je
hotova, nebyly mezi vyzkumnym a kontrolnim souborem na 1. scén¢ zaznamenany rozdily.
Priimérnd doba pro stavbu 2. scény byla ve vyzkumném souboru piiblizn€¢ o 1 minutu kratsi.
Domnivame se, Ze tento rozdil byl zpisoben vyS$si mirou anxiety u vyzkumného souboru a snahou
urychlit stavbu 2. scény.

Po dostavéni scény doslo k jejimu vyfotografovani a proband mél pro svoji stavbu nalézt
pojmenovani. U dvou piipadii hledani ndzvu trvalo déle nez 5 minut. V nasledném inquiry byla
vétSinou zaznamendna zména v chovani probandi vyzkumného souboru. Byli vyzvani, aby
vypravéli piibéh, ktery v sobé scéna nese, ale ve vSech ptipadech zlstal piibéh pouze na Grovni
popisu. Odmitali se vyjadiovat o vztazich mezi figurami na scéné, o jejich prozivani i1 historii.
V tuto chvili se zfejmé probandi citili ohroZzeni moznymi interpretacemi. Totéz se opakovalo u
druhé scény. U kontrolniho souboru jsme takové reakce nezaznamenali.



Formalni analyza

Identifikaéni figura vyjadfuje oznaceni pfedmétu na scéné, se kterym se proband identifikoval.
U obou souborti byla uzita ¢astéji na prvni scéné. Pti srovnani vyzkumného a kontrolniho souboru
pouzili identifikacni figuru Castéji probandi kontrolniho souboru. Divodem mize byt anxieta

cvwr

Stabilni identifikacni figura je kod, ktery ndm umoznoval rozlisit, zda proband oznacil jako
identifika¢ni figuru na obou scénach stejny predmét. Byla zjisténa v podstatné vysSim rozsahu
u kontrolniho souboru. Domnivame se, Ze nizky vyskyt u vyzkumného souboru je dén tendenci
maskovat, zakryvat a neodhalit svoji osobu v projektivni metodé. Probandi ziejmé¢ méli obavy
z testové situace a strach z ,,odhaleni svého ja*.

Perseverace tématu znamena vyznamove€ obsahovou podobnost 1. a 2. scény. U kontrolniho
souboru nebyla perseverace tématu zaznamendna ani jednou. U souboru vyzkumného jsme ji
zaznamenali Ctyfikrat. Tento rozdil by mohl mit podobné odiivodnéni jako méné cCasté pouziti
identifika¢ni figury u vyzkumného souboru. DalS$im diivodem mize byt 1 urcita rigidita psychiky,
ve smyslu nizké flexibility psychickych procest, kterou je mozné piedpokladat u jedinct
s disocialni poruchou osobnosti.

Koeficient agrese udavd pomér agresivnich predméti (krokodyl, houser, liska) k poctu vsech
predméti bez kostek. Byl v ném zaznamenan vyrazny rozdil. Na obou scénach ve vyzkumném
souboru tento koeficient prevySoval vysledky zjisténé u kontrolniho souboru. Vyssi skore tohoto
koeficientu u vyzkumného souboru miize byt didno osobnostnimi charakteristikami probandi,
protoze trpi disocialni poruchou osobnosti. ZvySena tendence k agresivité se tudiz projevila i na
stavbé scény. Koeficient agrese se zjistuje na zaklad¢ pfitomnosti ¢i neptfitomnosti tzv. agresivnich
figur na scéné. Mezi tyto agresivni figury podle von Staabs patii krokodyl, houser a liska
(Humpolicek, 2004). U vyzkumného souboru jsme zaznamenali vys$si vyskyt figury lisky a housera,
ale vyskyt figury krokodyla byl v obou souborech stejny. Nase zjisSténi tudiz nepotvrzuji vSechny
hypotézy von Staabs.

Symbolicky koeficient ur€uje pomér symbolickych pfedméti na scéné (napfi. trpaslik, sn¢hulak,
andél) k poctu vSech predmétti bez kostek. Tento koeficient byl sice na 1. scéné u vyzkumného
souboru o néco nizsi nez u kontrolniho, ale na 2. scéné ho vyznamné prevysSoval. Nejcastéji se
jednalo o uziti figury andéla. V inquiry byla tato figura Casto popisovana jako ochrance na cest¢
zivotem, ktery nad probandem bdi. Je to zfejmé vyjadieni potieby opory, viry ve vyssi instanci, co
probandiim pomaha zvladnout naro¢nou Zivotni situaci ve vézeni.

G. W. Engler (Engler, 1972) definoval nasledujici syndromy, které se na scéné¢ mohou projevit:
syndrom orality, falicky, regrese, agrese a strachu. U vyzkumného souboru byl na obou scénach
vyraznéj§i syndrom agrese a strachu a na 1. scéné¢ syndrom falicky. Syndrom agrese je
charakteristicky pouzitim figur krokodyla, housera nebo lisky. Syndrom strachu je kdédovan, pokud
je na scéné pritomna figurka policisty, klepacka na koberce, nebo pokud scéna vyjadiuje strach ze
zvitat nebo strach z prazdnoty (horror vacui), a dale kdyZ jsou na scén¢ zbudovany obranné stavby
typu pevnosti a jestlize dochazi k ohranicovani. Falicky syndrom zahrnuje syndrom vykonu a
syndrom ctizddostivosti. Pro syndrom vykonu je typické pouziti Skolni tabule a vSeobecné
pouzivani materidlu. Syndrom ctizadostivosti indikuje pfitomnost vézi, figury princezny, auta a
vlaku na scéné€ a vystupovani z ramce.



Mirn¢ zvyseny falicky syndrom mohl byt vyvolan potfebou vykonu v testové situaci, coz dodava i
jeho vyssi vyskyt pouze na 1. scéné. Pfi stavbé 2. scény ziejme jiz tato potieba odeznéla. Diivodem
vSak mohla byt i anxieta, ktera byla u probandti vyzkumného souboru pozorovana.

Znacény rozdil byl zaznamenan ve vyskytu agresivniho syndromu. Na obou scénach byl vyrazné
vyssi u vyzkumného souboru. Diivodem jsou ziejmé opét agresivni tendence u jedincii s disocialni
osobnostni strukturou.

Syndrom strachu byl také pievySujici u souboru vyzkumného na obou scéndch. Domnivame se, Ze
se nejednd o strach z divodu zkouskové situace. Podle naSeho minéni je strach u jedinct
s disocidlni poruchou osobnosti pfitomen neustale a je hluboce zakofenén z détstvi. Na scénach se
pak objevuje jako strach z prazdnoty (horror vacui), ktery dynamicky souvisi se sadisticko-analnim
stadiem vyvoje. Obranou vii¢i tomuto strachu mtize pak byt zvySena impulzivita.

Z kategorizace, kterou stanovila C. Ermertova (Ermert, 2002), chceme vénovat pozornost rozdilim
ve vysledcich kategorii volny prostor, rovnomérnost, ohrani¢ovani a okraje. Volny prostor je
kédovan, pokud na scéné zlstane prazdné misto v rozsahu nejméné jednoho herniho kvadrantu.
Rovnomérnost oznacuje scénu, na které jsou pfedméty a figurky rovnomérné rozdéleny po celé
hraci plose. Ohrani¢ovani vyjadiuje ohrani¢eni n¢jaké plochy ze tii stran kostkami nebo sloupy.
Pokud je kterykoli pfedmét umistén mimo okraje hraci plochy, je skorovana kategorie okraje.

Volny prostor byl zaznamenan vyss$i u kontrolniho souboru, rovnomérnost byla vyssi u souboru
vyzkumného. Z obou kategorii vyplyva potieba probandii vyzkumného souboru vyraznéji zaplnovat
prostor. MuZe to byt vlivem strachu z prazdnoty (horror vacui). Probandi vyzkumného souboru mayji
tendenci vice strukturovat prostor, ktery jim je k dispozici. Ziejmé je to zpsobeno potiebou
kontroly nad timto prostorem.

U vyzkumného souboru je také Cast&jsi ohranicovani, tedy ohrani¢eni néjaké plochy ze tfi stran
kostkami nebo sloupy. Pokud je kterykoli piredmét umistén mimo okraje hraci plochy, je skorovana
kategorie okraje. Ta je vyssi u vyzkumného souboru, u kontrolniho se viibec nevyskytla. Diivodem
ohranicovani miize byt opét tendence kontroly nad ostatnimi a potfeba strukturovani situace.
Kategorie okraje miiZe naznaCovat touhu po rozsifeni hranic a vymanéni se z daného prostoru. Obé
tyto kategorie by také mohly byt vysvétleny na zékladé projekce. Odsouzeni ziji v soucasnosti ve
véznici, na omezeném a presné rozdéleném prostoru (ohraniCovani) a jejich snem je vymanit se
z tohoto prostoru (okraje). Casto se tyto kategorie vyskytovaly u probandi vyzkumného souboru
soucasn¢. Tato nasSe zjisténi koresponduje s vysledky vyzkumu P. Humpolicka (Humpolicek, 2005).

Obsahova analyza

Z hlediska obsahové analyzy patiily mezi nej€astéji uzité figury u vyzkumného souboru na scéné
houser, liska, vlak a ¢ap. U kontrolniho souboru nebyl zvySeny vyskyt téchto figur zaznamenén a
nezjistili jsme ani zvySeny vyskyt figur jinych.

Houser miize byt symbolem agrese, ktera ptrichazi zvenci, ale 1 vlastniho nepratelského jednani.
Vlastni agresivni tendence jsou u probandii ziejmé, ale v soucasné dob¢ ziji v prostiedi, které je
represivni a ma znacny agresivni charakter. Naprosta vétSina probandli z vyzkumného souboru,
ktefi na scénu umistili housera, se v inquiry k této figufe nechtéla vyjadifovat, coz mize byt
zpusobeno nevédomou tendenci k odmitani a snahou zakryt vlastni agresi.



Vyznamné Castéji se na 1. 1 2. scéné vyzkumného souboru vyskytovala liska. Mize opét vyjadrovat
agrese, piichazejici zvenci, stejné jako vlastni nepratelské jednani. U vysvétleni vyskytu této figury
muzeme znovu zopakovat to, co bylo uvedeno v piedchozim odstavci u figury houser. Podobnost je
1 vtom, Ze probandi v popisu scény i1 vinquiry liSku opomijeli. Velmi ¢asto se na scénach
vyskytovala figura liSky a housera soucasné, coz jen potvrzuje nasi hypotézu.

Vzhledem k tomu, ze figura lisky, housera a krokodyla ptedstavuje ,.triddu agrese™ ve Scénotestu,
rozhodli jsme se vénovat pozornost i krokodylovi. Jeho vyskyt byl ale u vyzkumného i kontrolniho
souboru stejné frekventovany. Rozdil byl ale v kontextu scény. U probandii vyzkumného souboru
byl krokodyl pouzit v naprosté vétSin€ ptipada jako zvife v zoologické zahrad€. Motivaci této scény
miiZze byt podobnost ZOO a vézeni. Casto byl ze viech stran ohrani¢en kostkami, coz miize byt
dalsi dikaz pro ptedchozi tvrzeni, ale i vyraz tendence po ohraniCeni vlastni agrese, po snaze
,»hepustit ji ven“. Na scénach probandl kontrolniho souboru krokodyl jasné€ a Citeln¢ demonstroval
agresi.

Pfitomnost ¢apa celkem Ctyfi probandi vyzkumného souboru v inquiry vysvétlovali jako symbol
touhy po ditéti ¢i téhotenstvi partnerky. Domnivame se vSak, ze ¢ap ale také mize byt symbolem
agrese, pro svij velky zobdk a kiidla, odstup a dohled z vysky. Opét se zde promita agresivni sklon
jedinct z vyzkumného souboru.

Vlak je vyjadienim pohybu, ale také usilovani o sebeuplatnéni ¢i majetek. Vlak byl ve vSech
piipadech v popisu scény zminén a v inquiry o ném vsichni probandi vyzkumného souboru hovofili.
V naprosté vétsing ptipadi byl symbolem dalsi cesty, pokra¢ovani ,,normalniho* Zivota po ukonceni
trestu odnéti svobody. Podle nas byl vyjadienim touhy po svobodé.

Zavér

Popsali jsme zde vyzkumné Setfeni, které jsme realizovali ve véznici Pardubice. Cilem bylo zjistit,
zda existuji specifika formalni a obsahové analyzy Scénotestu u jedinct, ktefi trpi disocialni
poruchou osobnosti, a pokud ano, popsat je. Konstatujeme, Ze specifika zaznamendna byla a to
nasledujici: probandi s disocidlni poruchou osobnosti méné casto uzivaji identifikacni figuru
a Castéji perseveruji téma. Vyrazné skoruji v koeficientu agrese a symboliky. Vysokého skoru
dosahuji také v syndromu agrese a strachu. Pro jejich stavby je typickd rovnomérnost, ohrani¢ovani
a presahovani okraji, coz rozsifuje vyzkumnd zjisténi P. Humpolicka (Humpolicek, 2005).
Na scénach se vyznamné castéji vyskytuji figury housera a liSky, a to ve vzajemné kombinaci, a
¢apa a vlaku. G. von Staabs konstatuje, ze figury housera a krokodyla jsou tzv. agresivni figury, a
ptedpokladé u nich agresivni podtext (Humpolic¢ek, 2004). Nase vyzkumné Setfeni potvrzuje tento
podtext u figury housera. Rozdil jsme zaznamenali v kvalit¢ pouziti figury krokodyl.
U vyzkumného souboru byl krokodyl na scénich uvéznén nebo pfesn€ ohranicen, ale u kontrolniho
souboru jasné demonstroval agresi. Agresivni podtext jsme navic zaznamenali v uziti figury liska,
zejména pokud se vyskytovala dohromady s figurou housera. K von Staabs se vymezujeme
v pouziti figury krokodyl a jeji konstatovani obohacujeme o agresivni podtext scén, na nichz se
vyskytuji houser a lisSka dohromady.
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